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Zu Beginn

Einleitung
Vielen Dank für den Erwerb von „Airport Anchorage“ für X-Plane. Wie 
bei allen unserer Szenerien haben wir vor Ort recherchiert und 
fotografiert, um ein möglichst genaues Abbild für den Flugsimulator 
zu erstellen. Diesmal war es uns besonders wichtig, passend zu Alaska, 
eine überzeugende Nacht- und Winterstimmung zu erzeugen.

Ich wünsche Ihnen einen allzeit gute Landung in „Anchorage“, der 
größten Stadt Alaskas.

Thorsten Loth

Ich möchte mich besonders bei Sokol Ymeri aus Anchorage für die 
Unterstützung mit Informationen und Fotos bedanken.

Systemanforderungen
•	 X-Plane 10.11 oder X-Plane 10 – North America Edition

•	 2,6 GHz Dual Core Prozessor

•	 Windows XP / Vista / 7 / 8, Mac, Linux

•	 2GB RAM (4 GB empfohlen)

•	 3D Grafikkarte mit mindestens 512MB (1024MB empfohlen)
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Urheberrechte
Die Software, das Handbuch und sonstiges zugehöriges Material ist 
durch Urheberrechtsgesetze geschützt. Die Software wird lizenziert, 
nicht verkauft. Sie dürfen eine Kopie der Software auf einem Com-
puter für Ihre persönliche, nicht kommerzielle Nutzung installieren und 
ausführen. Die Software, das Handbuch und alle anderen zugehörigen 
Materialien dürfen ohne vorherige, schriftliche Erlaubnis der Aerosoft 
GmbH weder kopiert, fotokopiert, übersetzt, zurückentwickelt, 
dekompiliert, disassembliert oder in anderer Form für elektronische 
Maschinen lesbar gemacht werden. 

De- und Installation 
Die Installation ist einfach. Starten Sie die .exe Datei, die Sie sich 
heruntergeladen haben und folgen Sie den Instruktionen auf Ihrem 
Bildschirm. Stellen Sie sicher, dass X-Plane geschlossen ist und Ihr PC 
vor der Installation neu hochgefahren wurde. Stellen Sie sicher als 
Administrator angemeldet zu sein! Nach der Installation kann es 
hilfreich sein die Festplatte zu defragmentieren. Das Deinstallieren des 
Produktes sollte niemals manuell geschehen, sondern immer über den 
in der Softwareliste aufgeführten Eintrag/ Installer. 

Deinstallation unter Mac 
Für die Deinstallation unter Mac, wechseln Sie bitte in das Verzeichnis 
„X-Plane 10\Custom Scenery\Aerosoft – PANC Airport Anchorage\_
Airport Anchorage_installation\“ , führen Sie die Datei „Change 
Airport Anchorage Installation“ aus und wählen Sie die Option 
„Uninstall Product“ aus.
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Technische Hinweise

Auswahl des Flughafens
Um einen Flug von dem enthaltenen Flughafen zu starten, geben Sie 
den entsprechenden 4-Letter Code des Flughafen von Anchorage ein.

Anchorage Ted Stevens Int.: PANC 
Lake Hood See: PALH 
Schotterpiste am Lake Hood See: Z41

Grafikeinstellungen X-Plane 
Wir empfehlen Ihnen zunächst niedrige Einstellungen in den XP10 
Rendering Options zu testen und diese dann schrittweise zu erhöhen. 
Auf unseren Testcomputern (Mac und PC) haben wir mit den folgen-
den, relativ hohen Einstellungen sehr gute Ergebnisse erzielen können. 

Hinweis: Damit Sie in der Nacht auch was auf dem Boden 
erkennen können, muss die Funktion „HDR rendering“ einge-
schaltet sein.              
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Flugkarten
Flugkarten für den Flughafen von Anchorage finden Sie unter  
www.airnav.com. 
Anchorage International: PANC 
Lake Hood Seaplane Base: PALH 
Lake Hood Strip: Z41

Der Flughafen von  
Anchorage
Anchorage Ted Stevens International (PANC) ist der bedeutendste Flughafen 
Alaskas und Ziel vieler nationalen und internationalen Flugverbindungen.

Neben asiatischen Fluggesellschaften fliegt auch die deutsche Condor 
ab Frankfurt sowie die schweizer Edelweiß Air ab Anchorage im Som-
mer nach Anchorage, zeitweise früher auch die LTU ab Düsseldorf.

National prägt Alaska Airlines mit ihren zahlreichen 737 das Bild in An-
chorage, aber auch andere US Gesellschaften sind dort anzutreffen. Der 
nächste bedeutende US Flughafen in den sog. „Lower 48th“ ist Seattle 
und in wenigen Stunden zu erreichen.

Zudem ist Anchorage ein bedeutender Cargo Hub auf der Route Asien-
USA ( PANC wurde 2006 zum drittgrößten Frachtflughafen der Welt!).

Die ehemalige „Kulis Air National Guard Base“ am Flughafen wurde zur 
Elmendorf AB nördlich von Anchorage verlegt, die Einrichtungen und 
Gebäude sind aber noch präsent.

Lake Hood: Direkt neben PANC, angebunden über Taxiways die zahl-
reiche Straßen kreuzen, befindet sich Lake Hood, der weltbekannte 
See- und Wasserflughafen. 

Genutzt von hunderten von Wasserflugzeugen der Alaskaner, um von 
hier aus in die Wildnis oder zu ihrer „Cabin“ zu fliegen. Auch diverse 
Airtaxi-Services haben hier ihre Homebase. 

Neben Lake Hood liegt die Schotterpiste „Z41“, genutzt von Flugzeugen 
die oft mit der sog. Tundra Ausstattung (dicke Tundra Räder um in der 
Wildnis auf unbefestigten Pisten landen zu können) ausgestattet sind.
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Flughafen Infos

Ted Stevens Anchorage Intl
ICAO-Code   PANC

IATA-Code   ANC

Flughafenhöhe  46 m / 151 feet

Koordinaten   61° 10‘ 28“ N / 149° 59‘ 47“ W

Runway 7R/25L  3780m x 61m, Asphalt

Runway 7L/252R  3231m x 46m, Asphalt

Runway 15/33   3531m x 46m, Asphalt

Navigationseinrichtungen
VOR/DME TED   113.15

VOR/DME ANC   114.30

VORTAC BGQ   112.50

NDB CMQ   338

NDB BOB   387

ILS LOC 07L   109.9

ILS LOC 07R   111.3

ILS 15    111.75

Funkfrequenzen
TWR    118.300

APP/DEP   119.100

GND    121.900

CLR    128.650

ATIS    135.5
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Lake Hood Seaplane Base
ICAO-Code   PALH

IATA-Code   LHD

Flughafenhöhe  22 m / 71 feet

Koordinaten   61° 10‘ 48“ N / 149° 58‘ 19“ W

Runway E/W   1384m x 57m, Water

Runway N/S   588m x 61m, Water

Runway NW/SE  418m x 46m, Water

Navigationseinrichtungen
VOR/DME TED   113.15

VOR/DME ANC   114.30

VORTAC BGQ   112.50

NDB CMQ   338

NDB BOB   387

Funkfrequenzen

TWR    126.8

ANC APP/DEP   119.100

ATIS    125.6
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Lake Hood Strip Airport
ICAO-Code   Z41

IATA-Code   Z41

Flughafenhöhe  22 m / 73 feet

Koordinaten   61° 11‘ 13“ N / 149° 57‘ 55“ W

Runway 14/32   671m x 23m, Gravel

Navigationseinrichtungen
VOR/DME TED   113.15

VOR/DME ANC   114.30

VORTAC BGQ   112.50

NDB CMQ   338

NDB BOB   387

Funkfrequenzen
CTAF    126.8

ANC APP/DEP   119.100
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Der Airport Düsseldorf präsentier sich als absolut realistisches 3D Modell in X-Plane 10 
auf dem aktuellen Stand des Ausbaus. Basierend auf einem Luftbild aus dem Jahr 2012 
wurden sämtliche Gebäude und Objekte realisiert. Alle Texturen sind hochaufgelöst.

www.aerosoft.de
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